

Avant de commencer





Nous avons conçu AnyRail™ afin que son utilisation soit la plus simple possible. Vous pouvez commencer à travailler dès que vous avez installé le logiciel. Toutefois, nous vous conseillons préalablement de lire ce manuel.





Choisir un système de mesure





Toutes les mesures sont décimales par défaut. Pourtant vous pouvez changer de système si vous le désirez. 

Spécifier un système de mesure

1.Cliquez sur l'onglet PARAMèTRES :

[image: img0001]
2.Cliquez Système de mesure :

[image: img0002]
Si vous sélectionnez Pouce fraction AnyRail affiche les mesures en utilisant des fractions, par exemple : 20 3/4.

Si vous sélectionnez Pouce décimal la même valeur apparaît à savoir 20.75.

AnyRail accepte les mesures dans ces deux formats et arrondit les fractions à la valeur la plus proche de 1/64 pouce.  





Naviguer dans un répertoire





La Barre d'état au bas de l'écran montre des informations détaillées concernant le rail.
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Passez la souris sur le morceau pour voir l'info-bulle.

Vous trouverez les mêmes informations dans la barre d'état.





Fermer le répertoire





Fermer un répertoire de rails 

•Cliquez la petite croix en haut à droite de la fenêtre :

[image: img0008]

 
NOTEZ : Vous pouvez aussi fermer un répertoire de la même manière que vous l'avez ouvert.





Ancrer ou désancrer un répertoire





Vous pouvez déplacer la fenêtre répertoire Rails comme toute autre fenêtre.

Toutefois, si vous la déplacez vers le haut ou vers le bas de la fenêtre principale de AnyRail la fenêtre s'ancrera; c'est-à-dire qu'elle sera intégrée à la fenêtre principale.

Ancrer un répertoire

[image: img0187]

 

NOTEZ : Afin d'éviter l'ancrage, maintenez CTRL pendant que vous déplacez le répertoire de rails.

Désancrer un répertoire

[image: img0081]

 

Imbriquer des répertoires

[image: img0143]

Vous pouvez imbriquer un répertoire dans une fenêtre. Utilisez les onglets pour changer de répertoire.

 

NOTEZ : pour supprimer l'imbrication d'un répertoire, traîner-le au moyen de son onglet.





Ajouter un rail





Ajouter un rail

 

Il y a trois méthodes pour ajouter un rail :

 

Méthode 1: Cliquer

[image: img0010]

1.Cliquez le morceau...
2....le morceau apparaît à l'écran.
 

Méthode 2: Glisser-déplacer 
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1.Glissez le morceau du répertoire...
2....dans la zone de travail.
 

 

Méthode 3: Maj-cliquer

[image: img0012]

1.Cliquez le morceau en gardant appuyée la touche Maj...
2....et le nouveau morceau se connecte automatiquement à celui ajouté le plus récemment.
 

CONSEIL : afin d'annuler l'action la plus récente, cliquer le bouton annuler ou appuyer Ctrl Z.

 

[image: img0013]

 





Style de construction du rail





Un rail peut avoir différents styles de construction. Cela influe sur le dessin en 2D, mais aussi en 3D.

[image: img0181]

Standard

Le rail est affiché comme-est, à la fois en 2D et 3D.

[image: img0183]

Caché

Le rail est affiché comme une ligne pointillée en 2D. En 3D, il sera caché, et un tunnel est créé si nécessaire.

[image: img0184]

Terre-plein

En 2D, des petites lignes indiquent que le rail est sur un talus. En 3D, le sol est en forme d'un talus.

[image: img0185]

Pont

En 2D, treillis est tiré sur le pont. En 3D, le rail est mis sur des piliers.

[image: img0186]





Déconnecter les rails





Vous pouvez déconnecter les rails en utilisant le menu contextuel ou le Ruban.

Déconnecter une connexion en utilisant le menu contextuel
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•Cliquez le bouton droit sur la connexion et sélectionnez Déconnecter.
Les morceaux ne bougent pas mais la connexion disparaît.

 

Déconnecter une connexion en utilisant le Ruban
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1.Cliquez la connexion pour la sélectionner. Elle devient verte.

L'onglet CONNEXION s'ouvre automatiquement.
2.Cliquez Déconnecter.
 

CONSEIL : Vous pouvez également appuyer sur DEL du clavier pour supprimer une connexion sélectionnée

 

Déconnecter le rail en utilisant le menu contextuel
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•Cliquez le morceau avec le bouton droit et sélectionnez Déconnecter.
 

Déconnecter le rail en utilisant le Ruban

[image: img0018]

1.Cliquez le morceau pour le sélectionner. L'onglet RAILS s'affiche.
2.Cliquez Déconnecter.




Coller des rails





Si vous voulez être certain que vous ne déplacerez pas par accident des rails, vous pouvez les coller.

Coller des rails

Méthode  1:
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•Cliquez le morceau avec le bouton droit et sélectionnez Coller.
Méthode  2:

[image: img0053]

•Cliquez le morceau pour le sélectionner, puis cliquez Coller dans le Ruban.
 

 

Si vous voulez être certain que le rail est collé passez dessus et regardez la barre d'état :

[image: img0054]

La barre d'état affiche un pot de colle si vous pointez un morceau collé.

 

CONSEIL : Afin de déplacer les rails collés appuyez la touche Maj quand vous les glissez. Les rails seront décollés automatiquement.





Combler les espaces





Si vous utilisez des sections de rails , vous remarquerez qu'il est souvent difficile de faire des connexions parfaites quand votre modèle devient plus compliqué. Certains fabricants fournissent toutes sortes de rails de remplissage afin de parer à ce problème.

Parfois, il est possible de résoudre ce problème en utilisant le jeu du rail (latitude). Alors qu'on pourrait considérer ça comme de la tricherie, parfois vous ne vous en  rendez même pas compte quand vous posez un vrai réseau. 

AnyRail, peut aussi tricher un peu.

En général, pour combler un espace, vous pouvez en principe déconnecter un tronçon, le faire pivoter de un ou deux degrés de sorte que le réseau soit bien connecté.

 

Combler un espace

1.Désactivez Auto connexion dans l'onglet Paramètres. En faisant cela les rails ne se placeront plus automatiquement dans la bonne position, ils resterons là où ils ont été placés. Dans le cas où un morceau rail se trouve dans la zone de tolérance (vous pouvez aussi régler ça dans l'onglet Paramètres) une connexion sera faite.
2.Déconnecter un tronçon, faites le pivoter de un ou deux degrés de sorte qu'il s'emboîte.
3.Remettez le tronçon en place, assurez-vous de que les parties externes sont connectées.
4.Réactivez Auto connexion.
 

NOTEZ : N'utilisez cette technique qu'après avoir essayé de connecter votre réseau de manière normale.





Créer une hélice





Une hélice est un tire-bouchon de rail, pour amener les trains d'un niveau de votre réseau à l'autre.

Dans AnyRail, ils sont faciles à générer à partir d’une seule courbe.

Créer une hélice

1.Cliquez-droit sur une courbe unique, sans connexions. Cela peut être un morceau de flex, après avoir utilisé la fonction de flex courbe.
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2.Cliquez Créer hélice...
 


[image: img0169]

3.Saisissez les valeurs requises. AnyRail affiche la pente, et l'hauteur entre les spires pour les valeurs saisies.
4.Cliquez OK.
5.Pour avoir une impression du résultat, utilisez la vue 3D à partir de l'onglet HOME :
[image: img0170]

 





Flexrail 





De nombreux fournisseurs de sections de rails proposent aussi des flexrails.  Ceux-ci peuvent être utilisés afin de remplir les espaces vides. Ces courbes amples donnent à votre plan un aspect plus naturel. 





Manipulation de base





Certains répertoires comprennent des flexrails élaborés  afin d'être courbés, étirés et raccourcis. AnyRail vous permet de le faire en utilisant des points de contrôle. Ce sont de petites croix qui apparaissent à chaque bout d'un morceau ou de chaque côté. Vous pouvez modifier les rails en traînant les points de contrôle.  

[image: img0026]

Chaque '+' est un point de contrôle.

Changer un rail flex

•Glissez le point de contrôle pour donner une forme au rail flex.
 

AnyRail contrôle le rail au moment même ou vous lui donnez forme et le colore en rouge : 

•Vous l'étirez
•Vous le courbez en un virage serré (qui fera probablement dérailler le train) 
NOTEZ : Bien sûr ces options peuvent être déconnectées.

Connecter le flexrail

Connectez le flexrail de la manière habituelle en le traînant vers une autre partie

Ou

 

Glissez un des points de contrôle au bout d'un rail vers un autre bout
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1.Glissez le point de contrôle du bout vers le bout auquel vous voulez le connecter...

[image: img0028]
2....et relâchez.
 

AnyRail arrondit les courbes.

 

CONSEIL : pour garder la ligne droite appuyez sur Maj pendant que vous traînez le point de contrôle.





Courbes, droites et raccordements paraboliques





AnyRail peut créer des arcs (presque) parfaits, des courbes transitions et des droites avec les flexrails .

 

Créer une droite, une courbe ou une courbe transition en utilisant le menu contextuel

[image: img0029]

•Cliquez le rail flex avec le bouton droit et sélectionnez Flex droit, Flex courbe ou Flex raccordement parabolique.
Alternativement, cliquez et sélectionnez le flex et utilisez le Ruban

[image: img0030]

 

Une droite

[image: img0031]

➢Définissez la longueur.
 

Une courbe

Pour créer une courbe précise (arc circulaire) faites la même chose que pour redresser un morceau de rail.

[image: img0032]

•Définissez l'angle et le rayon de la courbe.
Un raccordement parabolique

Un raccordement parabolique (courbe transition) vous procure une transition régulière entre une droite et une courbe. Les chemins de fer les utilisent afin d'éviter les dégradations et permet des vitesses plus élevées. 

[image: img0033]

Définissez l'angle et le rayon du rail flex. N'oubliez pas d'indiquer s'il s'agit d'une courbe vers la droite ou vers la gauche.





Affichage des hauteurs





Avant d'utiliser les hauteurs, il est pratique de mettre en marche l'affichage.   

Afficher les hauteurs 

Dans le Ruban dans l'onglet AFFICHER chercher le groupe Afficher :

[image: img0055]

•Cochez les trois cases dans cette colonne.
Les hauteurs apparaissent maintenant sur le tronçon :  

[image: img0056]





Ajouter des lignes et des formes





Ajouter une ligne

[image: img0071]

1.Sélectionnez l'onglet INSéRER dans le Ruban
2.Cliquez Ajouter ligne
3.Cliquez chaque point de la ligne
4.Double-clic pour finir
 

 

CONSEIL : Vous pouvez aussi cliquer le bouton droit sur le plan de travail et sélectionner Ajouter ligne dans le menu contextuel.

 

Ajouter une surface (forme)

[image: img0072]

5.Sélectionnez l'onglet INSéRER dans le Ruban
6.Cliquez Ajouter surface
7.Cliquez chaque point de la surface
8.Double-clic pour finir
 

 

CONSEIL : Vous pouvez aussi cliquer le bouton droit sur le plan de travail et sélectionner Ajouter surface dans le menu contextuel.

 

Ajouter un point à une ligne 

[image: img0073]

1.Cliquez la ligne avec le bouton droit à l'endroit où vous voulez ajouter un point
2.Sélectionnez Ajouter un point
 

CONSEIL : Vous pouvez en ajouter un en passant sur la ligne et appuyer p.

 

Effacer un point

[image: img0074]

1.Cliquez le point avec le bouton droit
2.Sélectionnez Supprimer le point
 

CONSEIL : pour effacer rapidement un point passez au dessus et appuyer effacer.

 

Déplacer un point 

•Il suffit de le glisser afin de le déplacer.
 

Parfois il vous est nécessaire de préciser la position d'un point par exemple si vous dessiner votre table de réseau

Positionner un point 
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1.Cliquez le point pour l'activer
2.Entrez les positions précises de x et y dans le Ruban
 

Vous pouvez créer des angles ronds ou courbes pour des points qui ont des points environnants. Le point à la fin de la ligne ne peut pas être arrondi ou courbé.

•Un coin arrondi est un cercle parfait, une partie d'un cercle.
•A coin courbe est une courbe elliptique à mi chemin entre deux points environnants.
[image: img0076]

 

Pour un aperçu des toutes les fonctions disponibles, consultez Guide Référence.





Ajouter du texte





Vous avez la possibilité de placer du texte où vous le désirez sur votre plan, par exemple, pour cataloguer des caractéristiques ou placer des informations pour vous-même. 

Ajouter du texte

1.Trouvez dans le Ruban l'onglet INSéRER et cliquez Ajouter texte.
2.Cliquez sur la zone de travail.
3.Entrez votre texte en appuyez la touche Entrée.
 

NOTEZ : En fonction de l'échelle de votre dessin le texte initial pourra apparaître très petit. Afin de changer la taille cliquer avec le bouton gauche le texte et déterminez la taille dans le Ruban.  

 

Changer l'apparence

•Cliquez le bouton gauche sur le texte et sélectionnez une des options dans l'onglet TEXTE du Ruban.
 

 

Éditer un texte

•Double clic sur le texte.
Déplacer un texte

•Placez le curseur sur le texte, cliquez le bouton gauche gardez le appuyé et glissez le texte.
 

 

 

NOTEZ : Vous pouvez aussi donner un nom aux sections de rails. Voir Travailler avec des sections.





Ajouter des règles





Ajouter une règle

1.Cherchez l'onglet INSéRER dans le Ruban et cliquez Ajouter règle.
2.Cliquez la zone de travail.
3.Placez la règle en la traînant à son point final.
 

 

Changer l'apparence

•Cliquez la règle avec le bouton gauche et sélectionnez l'onglet Règles dans le Ruban.
 

 

Déplacer la règle

•Placez le curseur sur la règle, cliquez le bouton gauche, gardez-le appuyé et glissez la règle.




Groupes





Vous pouvez combiner lignes, surfaces et texte dans un Groupe.

Créer un groupe

1.Sélectionnez tous les éléments qui doivent former ce groupe.
2.Ouvrez l'onglet GROUPES.
3.Cliquez Grouper.




Affichage 3D





AnyRail fournit un moyen d’obtenir une impression 3D de votre conception.

Pour obtenir la vue 3D

[image: img0162]





Créer un objet





Vous pouvez faire d'une ligne simple ou d'une surface un objet utilisateur, ou même de n'importe quel groupe, surface ou texte.

Créer un objet utilisateur

[image: img0151]

1.Cliquez le bouton droit et sélectionnez Enregistrer comme objet.
Une boîte de dialogue apparaît.

[image: img0152]

2.Sélectionnez une catégorie et remplissez les autres champs.
 

[image: img0153]

3.Quand vous avez fini, cliquez OK.
 

L'objet utilisateur est ajouté au répertoire correspondant dans l'onglet objets utilisateur.





Finir





Après avoir fini le dessin, vous devez le mettre dans une forme utilisable. Le plus simple : imprimez le plan. Toutefois, vous pouvez enregistrer des parties comme images. Pratique dans le cas pour l'envoi en email ou le publier sur un forum. En outre, vous pouvez visionner des listes de matériel et sections.





Générer des images





Vous pouvez soit créer une image de tout ce que vous voyez ou du plan complet. 

La résolution des images dépend de l'échelle que vous avez définie. 

Si les images sont trop grandes choisissez une autre échelle.

Générer des images (.gif, .bmp, .tiff, .jpg or .png) 

1.Si nécessaire changez l'échelle. Vous pouvez déterminer l'échelle dans le coin droit en bas de la barre.
2.Utilisez la barre de défilement afin d'obtenir l'image que vous voulez, si vous avec besoin de recadrer le plan.
3.Sélectionnez l'onglet FICHIER du menu et sélectionnez ensuite Exporter sous ensuite dans le volet droit cliquez Image.
4.Une fenêtre apparaît : 

 

[image: img0093]

 

Cliquez OK.

 

Une fenêtre standard apparaît.

 
5.Enregistrer le fichier dans le format voulu.

 
CECI N'EST PAS LA MÊME CHOSE QUE ENREGISTRER VOTRE PLAN! Ces images ne peuvent pas être rechargées dans AnyRail. 





Générer un fichier 3D





Il est possible de générer un fichier 3D qui peut être importé dans la plupart des logiciels de dessin 3D tel que Google SketchUp. Prenez en compte que l'export 3D ne crée qu'une version sommaire de la version du réseau. Il peut être utilisé pour contrôler les élévations.

Créer un fichier 3D

1.Ouvrez l'onglet FICHIER.
2.Sélectionnez Exporter sous.
3.Sélectionnez Fichier 3D.
4.Tapez ou sélectionnez un nom pour le fichier et appuyez Enregistrer.




Caractéristiques





Ce chapitre répertorie les caractéristiques d'AnyRail qui demandent quelques explications.





Coller





Vous pouvez coller certains éléments tels rails et éléments prédéfinis de sorte que vous ne puissiez pas le déplacer par accident.

Coller des rails

•Cliquez l'élément avec le bouton droit et sélectionnez Coller.




Basculer





Certains éléments peuvent être basculés (mis en image miroir). Vous pouvez utiliser cette fonction pour inverser votre plan si vous le désirez. AnyRail remplacera automatiquement chaque élément par son équivalent inversé. AnyRail affiche une liste d'éléments qui ne peuvent pas être inversé. 

 

Faire basculer un élément ou une sélection d'éléments 

1.Sélectionnez les éléments que vous voulez faire basculer. Pour les rails, tous les rails connectés sont basculés automatiquement quand une sous-sélection est basculée. 
2.Dans le Menu sélectionnez Basculer.

Les éléments sont inversés. Si cette action ne peut pas être achevée, une liste de problèmes est affichée. Ces éléments n'ont pas d'image inversée. 
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Onglet FICHIER, 2D





En fait ce n'est pas vraiment un onglet, c'est la mode Backstage.

[image: img0110]

 



	Nouveau


	Ouvre un nouveau plan.





	Enregistrer


	Enregistre un plan.





	Enregistrer sous


	Enregistre un plan sous un nouveau nom.





	Ouvrir


	Ouvre un plan existant.





	Affichage 3D


	Ouvre la vue 3D.





	Info


	Informations concernant votre réseau actuel.





	Dessins récents


	Les fichiers ouverts récemment.





	Imprimer


	Imprimer le plan ou changer les paramètres.





	Exporter sous


	Exporte le plan dans différents formats.





	Aide


	Aide, mises à jour, et enregistrement.





	Options


	Ce bouton ouvre une nouvelle fenêtre où vous pouvez régler des fonctions additionnelles.





	Fermer


	Sortir de l'application.





	Languages


	Changez la langue (oui, c'est en Anglais).





	Enregistrer


	Enregistrer le logiciel en utilisant la clé de licence.








 

Info

Cliquez Info afin de trouver ces options.

[image: img0146]

 



	Liste matériel


	La liste de tous les éléments utilisés dans plan.





	Liste section


	La liste des sections définies pour votre plan.





	Liste étiquettes


	La liste des étiquettes des morceaux








 

Dessins récents

Cliquez sur Dessins récents afin de voir les fichier que vous avez utilisés récemment.

 

Imprimer

Cliquez sur Imprimer afin de trouver ces options.  

[image: img0111]

 



	Imprimer


	Imprimer le plan à l'échelle actuelle.





	Copies


	Le nombre de copies à imprimer.





	Portrait/Paysage


	Orientation du papier.





	Supprimer les pages vides


	Ne pas imprimer les pages vides.





	Sélection


	Imprimer seulement la sélection.





	Échelle de l'impression


	Initialisez l'échelle de différentes manières.





	Imprimer marqueurs d'alignement


	Imprimer des marqueurs au coin des pages afin de pouvoir les aligner plus facilement.





	Imprimer date/heure et nom


	Imprimer ces informations sur chaque page.





	Configuration de l'impression


	Paramétrage imprimante, taille du papier, etc.








 

Exporter sous

Cliquez sur Exporter sous et trouvez ces options.

[image: img0112]

 



	Image


	Créer une image de votre plan





	Fichier 3D


	Générer un fichier STL, Collada, PLY ou PBJ, qui peut être importé dans la plupart des logiciels de dessin 3D. 





	Fichier pour TrainPlayer


	Créer un fichier qui peut être lu par Trainplayer.  Trainplayer est un logiciel qui simule la marche des trains voir TrainPlayer.





	Fichier pour JMRI


	Créer un fichier pouvant être ouvert dans PanelPro JMRI. Plus d’info est ici : JMRI.








 

Aide

[image: img0147]

 



	Aide


	Ouvrir cette documentation.





	Site Web d'AnyRail


	Cliquez pour aller sur le site d'AnyRail.





	Options


	Ce bouton ouvre une nouvelle fenêtre où vous pouvez régler des fonctions additionnelles.





	Dossier enregistrement automatique


	Ouvre le répertoire où se trouvent les fichiers enregistrés automatiquement, utilisez cette fonction si AnyRail s'est arrêté ou s'est arrêté de manière inattendue vous pouvez ainsi récupérez le plan sur lequel vous travailliez.





	Recherche de mise à jour


	Cliquez afin de voir si votre logiciel est à jour.





	Options de mise à jour


	Change les paramètres de mise à jour automatique.





	Enregistrer


	Enregistrer le logiciel en utilisant la clé de licence.








 

Options

Ce bouton ouvre une nouvelle fenêtre où vous pouvez régler des fonctions additionnelles.

Général

[image: img0136]

 



	Petits icônes pour les rails


	Cochez pour rétrécir le répertoire rails. Pratique pour conserver l'état de l'écran.





	Infobulles courts


	Montrer infobulles courts lors survol des éléments.





	Centrer la zone de travail


	Décocher afin de dessiner la zone de travail dans le coin gauche en haut de l'écran.





	Montrer écran de démarrage


	Afficher le logo au démarrage.








 

Répertoires        
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Sélectionnez les échelles que vous voulez utiliser pour le réseau et les objets du répertoires.

Couleurs

[image: img0178]

Définir les couleurs par défaut pour les différents types d’éléments. Le curseur est pour changer la transparence.

 

Objets utilisateur

[image: img0149]

 



	Déplacer...


	Déplacer vos objets utilisateur vers un autre répertoire.





	Modifier...


	Définir un nouveau répertoire pour vos objets utilisateur.








 

Langues

[image: img0179]

 

Sélectionnez votre langue préférée dans la liste déroulante.

Définir le dossier avec les fichiers de langue supplémentaires, si elles ne sont pas dans l’emplacement par défaut. Pour un fonctionnement normal, ce n’est jamais nécessaire.





FILE tab, 3D view





En fait ce n'est pas vraiment un onglet, c'est la mode Backstage.
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	Mode création 2D


	Passer à la vue de conception 2D.





	Aide


	Aide, mises à jour, et enregistrement.





	Fermer


	Sortir de l'application.












Onglet ACCUEIL, 2D





L'onglet ACCUEIL comprend les fonctions probablement les plus utilisées. 
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	Couper 


	Supprime tout ce qui a été sélectionné et le met dans la mémoire tampon Coller. Raccourci Ctrl-X.





	Copier


	Garde une copie de tout ce qui a été sélectionné et la met dans la mémoire tampon Coller. Raccourci Ctrl-C.





	Coller


	Colle tout ce qui se trouve dans la mémoire tampon Coller. Raccourci Ctrl-V.





	Couches


	Ouvrir le volet de couches.





	Affichage 3D


	Ouvrir la vue 3D. Cela peut prendre quelques secondes pour les plus grandes réseaux.





	Ouvrir les bibliothèques utilisées


	Ouvrir les bibliothèques qui sont utilisés par le réseau actuel.





	Vue de l'échelle


	Change la vue de l'échelle.





	Ajuster à la fenêtre


	Trouver l'échelle la plus large de sorte qu'elle ait la taille appropriée pour la fenêtre.





	Languages


	Changer la langue.












Onglet ACCEUIL, 3D





L'onglet ACCUEIL comprend les fonctions probablement les plus utilisées. 
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	Mode création 2D


	Passer à la vue de conception 2D.





	Rails


	Montrer les rails.





	Terre


	Montrer le terrain.





	Tunnels


	Montrer les tunnels.





	Pas de ciel/Ciel blue/Nuageux


	Sélectionner un arrière-plan.





	[image: camera_video]


	Utiliser la caméra standard.





	[image: camera_video_front]


	Utiliser la caméra FPS.





	[image: debug_restart]


	Caméra au point de départ.





	Instantané


	Créer un instantané.





	Éclairage


	Régler la luminosité de chaque lumière. Il y a une lumière sur chacun des quatre coins, une lumière supérieure et une lumière d’ambiance.





	Ballast


	Sélectionnez l’apparence du ballast.





	Traverses


	Sélectionnez l’apparence des traverses.





	Rails


	Sélectionnez l’apparence des rails.





	Terre


	Sélectionnez l’apparence du terrain.





	Partie inférieure


	Sélectionnez l’apparence de la partie inférieure.





	Tunnels


	Sélectionnez l’apparence des tunnels.












Onglet AFFICHER





L’onglet AFFICHER contient des fonctions pour contrôler ce qui est actuellement affiché.
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	Médiane


	Affiche seulement une ligne pour le rail.





	Rails


	Affiche les rails. Les lignes extérieures de ce qui est dessiné sont les rails actuels.





	Traverses


	Dessine des rails avec des traverses. Les traverses ont la largeur actuelle mais pas la position actuelle ni la distance entre elles.





	Ballast


	Affiche le ballast du morceau. La largeur actuelle de l'élément de section est utilisée.





	Tracé


	Afficher une trace de la largeur donnée sous toute voie ferrée. Ceci peut être utilisé pour vérifier les espacements.





	Rails cachés


	Affiche tous les rails marqués comme caché, c'est une ligne pointillée dans les tunnels, zones de stockage cachées, etc.





	Rails visibles


	Affiche tous les rails non marqués comme caché.





	Étiquette


	Affiche l'étiquette sur chaque élément de voie. 





	Numéro des morceaux


	Affiche un numéro de partie sur chaque élément de voie. Le logiciel essaye de diminuer les caractères dans les parties les plus petites. 





	Nom de la section


	Affiche le nom de la section. Ceci est affiché seulement s'il y a assez de place. Le logiciel détermine une position et orientation du texte.





	Fonction de la section


	Affiche l'utilisation de la section. Ceci est affiché seulement s'il y a assez de place.





	Pourcentage d'inclinaison


	Affiche le pourcentage de dénivellation (si présent). 1% signifie une unité de descente ou de monté pour 100 unité de distance. Par exemple, 1cm par mètre. Quand la pente est trop raide ce pourcentage sera affiché en rouge. Voir Paramètres pour définir la l'inclinaison maximum.





	Hauteur sur les pentes


	Affiche la hauteur mais seulement pour les pentes.





	Hauteurs des plaines


	Affiche la hauteur mais seulement pour les plaines. La hauteur est seulement sporadiquement affichée.





	Lignes et surfaces


	Affiche les lignes et les surfaces.





	Textes


	Affiche les textes.





	Règles


	Affiche les règles.





	Colle


	Montre les indicateurs de collage.





	Pages


	Montre les pages dans le cas où le réseau serais imprimé à l'échelle actuelle.





	Guides


	Montre le point central de la courbe du rail flex.





	Minimum


	Affiche tous les éléments avec une hauteur ayant au moins cette valeur. Avec la Limite supérieure cela vous permet de définir une tranche horizontale de votre plan.





	Maximum


	Affiche seulement tous les éléments ayant une valeur inférieure.












Onglets et menus contextuels





Certains onglets dans le Ruban sont seulement affichés dans des cas spécifiques, en fonction de ce que vous avez sélectionnez sur votre écran. Ces onglets sont en surbrillance verte. 

Quand vous cliquez un objet avec le bouton droit, un menu contextuel s'affiche, celui-ci vous donne un accès rapide aux fonctions les plus souvent utilisées.





Onglet et menu BOUT





Cliquez sur un bout révèle l'onglet BOUT (la petite ligne triangle à la fin d'un rail).
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Le menu contextuel apparaît si vous appuyez avec le bouton droit sur le bout. 
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	Verrouiller la hauteur


	Bloquer la hauteur de sorte qu'elle ne puisse être altérée par accident. Soyez prudent si vous utilisez cette fonction, assurez-vous que vous contrôlez les hauteurs environnantes avant de confirmer les pentes.





	Réglage hauteur...


	Définir la hauteur de ce point. Pour une explication aller ici.





	Créer dénivellation


	Créer une dénivellation à pourcentage fixe.





	x


	La coordonnée x de ce point (de gauche à droite).





	y


	La coordonnée y de ce point (de haut en bas).





	direction


	La direction de ce bout.





	Connecter


	Faire une connexion si un autre bout est suffisamment proche.












Onglet et menu CONNEXION





Cliquer sur une connexion (le petit cercle entre deux morceaux de rails), révèle l'onglet CONNEXION.
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Le menu contextuel Connexion apparaît quand vous cliquez une connexion avec le bouton droit.
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	Verrouiller la hauteur


	Bloquer la hauteur de sorte qu'elle ne puisse être altérée par accident. Soyez prudent si vous utilisez cette fonction, assurez-vous que vous contrôlez les hauteurs environnantes avant de confirmer les pentes.





	Réglage hauteur...


	Définir la hauteur de ce point. Pour une explication aller ici.





	Créer dénivellation


	Créer une dénivellation à pourcentage fixe.





	x


	La coordonnée x de ce point (de gauche à droite).





	y


	La coordonnée y de ce point (de haut en bas).





	direction


	La direction de la connexion.





	Déconnecter


	Supprime la connexion et déconnecte le rail.





	Insérer/Supprimer un isolateur


	Ajoute et supprime l'isolateur entre les morceaux de rails. A utiliser pour créer une section.












Onglet GROUPES





L'onglet GROUPES est disponible uniquement lorsque plusieurs éléments groupables sont sélectionnés, ou un groupe.
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Le menu contextuel groupe apparaît lorsque vous cliquez avec le bouton droit sur le groupe.
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	Supprimer


	Supprime le groupe.





	Coller


	Colle le groupe pour éviter son déplacement par inadvertance.





	Pivoter...


	Fait pivoter le groupe.





	Basculer


	Inverse le groupe.





	Couche


	Sélectionnez pour déplacer le groupe vers une autre couche.





	Mettre en arrière-plan


	Déplace ce groupe vers l'arrière plan de toutes les groupes ayant la même hauteur.





	Reculer


	Fait reculer ce groupe d'une place dans les groupes ayant la même hauteur.





	Mettre au premier plan


	Déplace ce groupe vers le premier plan de toutes les groupes ayant la même hauteur.





	Avancer


	Fait avancer ce groupe d'une place dans les groupes ayant la même hauteur.





	Grouper


	Groupe des textes, des lignes et des groupes sélectionnés.





	Dissocier


	Dissocier ce groupe.





	Hauteur


	Défini la hauteur d'un groupe.





	Description


	Description du groupe.





	Enregistrer comme objet


	Créer un objet utilisateur à partir d'un groupe.
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