

Comenzamos





Iniciándose con 

[image: AnyRail]





Elegir un sistema de medidas





Por defecto, todas las medidas son en sistema métrico, pero usted puede cambiar el sistema para que se adecue a sus necesidades.

Para especificar un sistema de medidas

1.Haga clic en la pestaña Propiedades:

[image: img0001]
2.Seleccione Sistema de medidas:
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Si selecciona “Unidades fraccionales Inglesas”, AnyRail le mostrará todas las medidas usando fracciones, por ejemplo 20 ¾. 

Si selecciona “Unidades decimales Inglesas” el mismo valor se mostrará como 20. 

AnyRail acepta medidas en ambos formatos, así como valores fraccionales de hasta 1/32 de pulgada.







Buscando una Librería de Vías





La barra de estado en la parte inferior de la pantalla muestra información detallada sobre la pieza de vía.
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➢Ponga el ratón sobre la vía para que se muestra la ventana de información del elemento.
Encontrará la misma información en la barra de estado de AnyRail.





Cerrando una Librería de Vías





Para cerrar una Librería de Vías

➢Haga clic en la pequeña cruz que está en la esquina superior derecha de la ventana de la librería de vías:
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NOTA: También puede cerrar una librería del mismo modo que la abrío.







Anclando y desanclando una librería





Puede mover la ventana de la Librería de Vías igual que cualquier otra ventana. Sin embargo, si la mueve cerca de la parte superior o la inferior de la ventana principal del programa AnyRail, la ventana de librería se "anclará", esto es, formará parte de la ventana principal.

[image: img0081]



➢Desanclando mediante pinchar y arrastrar sobre la barra de titulo de la ventana de la librería.
TRUCO: Para evitar el anclaje de la ventana, mantenga pulsada la tecla CTRL mientras mueve la librería



Anidando librerías

[image: img0143]



Las librerías de vías pueden ser anidadas en una sola ventana. Use las pestañas para cambiar entre librerías.



TRUCO: Para desanidar una librería, pinche en la solapa y arrástrela fuera de la ventana





Añadiendo Vías





Para añadir una Pieza de Vía

Existen tres métodos para añadir vías:



Método 1: Clic
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➢Clic en la vía...
➢...La vía aparece en la pantalla




Método 2: Arrastrar y soltar
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➢Arrastre la pieza de vía...
➢...al área de trabajo


Método 3: Mayúscula-clic para conectar al último componente añadido

[image: img0012]

➢Pinche la pieza mientras mantiene pulsada la tecla Mayúsculas...
➢...y la nueva pieza conectará automáticamente al último componente añadido




TRUCO: Para deshacer la última orden, haga clic en el botón Deshacer o presione Ctrl + Z.
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Desconectando la vía





Puede desconectar la vía usando el menú emergente o el Menú.

Para desconectar la última vía usando el menú emergente
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➢Haga clic con el botón derecho del ratón y seleccione Desconectar
La vía no se mueve, pero desaparece el punto de la conexión.



Para desconectar la última vía usando la etiqueta del menú
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1.Haga clic en el círculo de conexión para seleccionarlo. Se volverá de color verde. La pestaña Conexión se abre automáticamente
2.Haga clic en Desconectar




Para desconectar la vía usando el menú emergente
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➢Haga clic con el botón derecho del ratón y seleccione Desconectar




Para desconectar la vía usando el Menú
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1.Haga clic en la vía para seleccionarla. La pestaña Vía aparece automáticamente
2.Haga clic en Desconectar




Fijando vías (pegando vías para que no se muevan)





Si quiere asegurarse que las vías no se muevan accidentalmente, ¡puede fijarlas (pegarlas)!



Para fijar la vía

Método 1:
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➢Haga clic con el botón derecho del ratón sobre la vía y seleccione Fijar
Método 2:
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➢Clic sobre la vía para seleccionarla, después haga clic en Fijar en el menú superior






Si desea saber si una vía está fijada, posicione el ratón sobre ella sin pinchar, y observe la Barra de Estado:
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La barra de estado muestra una brocha de pegamento siempre que posicione el ratón sobre una vía fijada



TRUCO: Para mover vías fijadas, mantenga pulsada la tecla Mayúsculas y arrastre las vías. La vía o vías se despegarán automáticamente.







Cerrando los huecos entre vías





Si utiliza vías por secciones, es posible que encuentre dificultades para conseguir un ajuste perfecto de estas vías/rieles cuando su diseño se vuelve más complicado.

Algunos fabricantes disponen de todo tipo de vías/rieles para solventar esta dificultad.



Algunas veces, se puede conseguir el ajuste entre vías/rieles jugando con la holgura entre las mismas. Si bien esto puede ser considerado hacer trampas, a veces el mismo aficionado no se da cuenta de que está haciendo justamente eso al poner la vía/riel de verdad.



En AnyRail, usted puede hacer también pequeñas trampas.

De forma general, para cerrar un pequeño hueco, puede usted desconectar un segmento alargado de vía/riel y girarlo uno o dos grados para que se ajuste perfectamente al tendido que está usted realizando.



Como cerrar un hueco entre vías/rieles

1.Deshabilite Autoconectar en la ficha Configuración. Cuando se hace esto, la vía/riel ya no se ajusta automáticamente a su posición, pero se quedará justo donde la dejó caer. En caso de que otro segmento de vía/riel está dentro de las tolerancias (que se puede configurar en la misma ficha de Configuración) se hará la conexión.
2.Desconectar un tramo de vía/riel y girarlo uno o dos grados, de manera que se ajuste.
3.Poner la vía/riel de nuevo en su lugar y asegúrese de conectar los extremos exteriores.
4.Habilite Autoconectar de nuevo cuando haya terminado!


NOTA: Sólo recurra a esta técnica después de haber intentado realizar su diseño de forma adecuada.







Vía flexible





Muchos fabricantes de vías cuentan en su catálogo con "vías flexibles". La vía flexible puede usarse para rellenar espacios que desgraciadamente se producen a veces al usar esquemas de vías rígidas. Sus curvas más flexibles permiten darle a su diseño un aspecto más real.





Manejo básico





Algunas librerías contienen "vías flexibles", diseñadas para curvarse, estirarse y acortarse. Con AnyRail puede hacerlo usando los puntos de control. Son las pequeñas cruces que aparecen cerca de ambos extremos de la vía. Arrastre los puntos de control para modificar la vía. 
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Cada "+" es un punto de control

➢Arrastre el punto de control para dar forma a la vía flexible


AnyRail comprueba la vía a la que ha dado forma y la colorea en rojo si:

●Si la estiro en exceso
●Si ha girado la vía en curvas demasiado cerradas (lo que provocaría el descarrilamiento del tren).
Por supuesto estas características pueden desactivarse en (La Pestaña de Propiedades de AnyRail).

Para conectar vía flexible

➢Se puede conectar vía flexible igual que cualquier otra vía arrastrándola cerca de otra pieza.

O
➢Arrastrando uno de los puntos de control de las extremidades hasta el final de la otra vía.
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➢Arrastre el punto de control del extremo cerca del final de la otra vía...
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➢...y suéltela




AnyRail suavizará las curvas de la vía resultante.



TRUCO: Presione Mayúsculas mientras arrastra un punto de control para mantener la línea recta.









Curvas, rectas y curvas de transición





AnyRail puede crear arcos, curvas de transición y rectas (casi) perfectas usando vía flexible.

Para crear una recta, curva o curva de transición
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➢Haga clic con el botón derecho del ratón y seleccione Recta flexible, Curva flexible o Curva flexible para transición
De forma alternativa, haga clic en la vía flexible y seleccione desde el menú:
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Las funcionas de vía flexible están también en el menú

●Una recta
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➢Establezca la Longitud
●Una curva
Crear una curva precisa (arco circular) es igual a crear una pieza de vía recta.
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➢Establezca el Angulo y el Radio de la curva
●Una curva de transición
Una curva de transición proporciona una adecuación suave entre una vía recta y una curva. En la realidad los ferrocarriles siempre las usan con el fin de evitar el desgate y deterioro del raíl y permitir velocidades de circulación más altas. Por lo que incrementan también la comodidad de los pasajeros.
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➢Establezca el Angulo y el Radio de la vía flexible. No olvide indicar si la transición será hacia la derecha o hacia la izquierda






Mostrando alturas





Antes de trabajar con alturas, le ayudará más cambiarte a su visualización. 

Para mostrar alturas

➢En la pestaña Inicio, localice el grupo Mostrar:
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Observe las tres posibilidades en esta columna



Las alturas aparecen ahora en la vía: 

[image: img0056]









Añadiendo líneas y contornos





Para añadir una línea o un contorno

[image: img0071]

1.Encuentra la etiqueta Insertar.
2.Clic en Añadir línea/superficie.
3.Haga clic para cada punto de la línea, de forma que sean los vértices de lo que desea representar.
4.Haga doble clic para finalizar.


TRUCO: Convierta una línea en un contorno hacienda clic en su punto de inicio.



TRUCO: También puede hacer clic derecho en el área de trabajo, y seleccione Añadir línea/superficie desde el menú emergente.



Para convertir la línea en una superficie
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1.Clic en la línea para obtener la etiqueta Líneas y superficies.
2.Clic en Línea->Superficie para cambiar la línea en una superficie.
Para añadir un punto a la línea
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1.Clic derecho en la línea donde desee añadir un punto.
2.Seleccione Añadir punto.


Se añade un nuevo punto

TRUCO: Puede añadir un punto más a la línea pinchando sobre el punto anterior y pulsando la tecla 'p'.



Para borrar un punto
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1.Clic derecho sobre el punto
2.Seleccione Borrar punto
TRUCO: Para borrar rápidamente un punto, selecciónelo y pulse ‘Suprimir’.



Para mover un punto

●Simplemente arrastre el punto para moverlo.


Algunas veces necesita colocar un punto con mucha precisión, por ejemplo si está dibujando las dimensiones del tablero de la maqueta.

Para posicionar un punto con precisión
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1.Marque el punto para activarlo.
2.Introduzca el valor exacto para x e y en el menú.


Puede crear esquinas redondeadas o curvas para puntos que tienen otros puntos próximos. Los puntos que estén al final de la línea no pueden ser convertidos a redondeados o curvos.

●Una esquina redondeada es un arco perfecto. Una parte de un círculo.
●Una esquina curva es una curva entre cada punto próximo.
[image: img0076]



Para una visión general de todas las funciones disponibles, por favor vaya a Guía de Referencia.







Añadiendo Texto





Puede colocar texto en cualquier lugar de su diseño, por ejemplo para crear etiquetas de características o poner notas para usted mismo. 

Para añadir texto

1.Encuentre la pestaña Insertar en el menú, y haga clic sobre Añadir Texto.
2.Haga clic en el área de trabajo.
3.Introduzca su texto y pulse Enter o Intro.
NOTA: Dependiendo de la escala de su dibujo, el texto inicial puede verse muy pequeño. Para cambiar el tamaño, haga clic izquierdo en el texto y establezca el tamaño en el menú superior.



NOTA: Para crear una nueva línea de texto, use la combinación Shift-Enter.



Cambiar la apariencia

●Haga clic izquierdo sobre el texto y seleccione una de las opciones de la pestaña Texto del menú.
Para editar un texto existente

●Doble clic izqdo. en el texto.
Para mover el texto

●Coloque el cursor sobre el texto, haga clic izquierdo y mantenga pulsado mientras arrastra el texto.


Cambien puede añadir nombres a las secciones de su trazado. Vea Trabajando con Secciones.







Añadiendo Reglas





Para añadir una regla

1.Encuentre la pestaña Insertar en el menú superior, y haga clic en Añadir Regla. 
2.Haga clic izqdo. en el área de trabajo.
3.Cambie el tamaño de la regla arrastrando sus puntos finales.
Cambiando la apariencia

●Clic izqdo. sobre la regla y seleccione una de las opciones de la pestaña Reglas del menú superior.
Para mover la regla

●Coloque el cursor sobre la regla, haga clic izqdo. y mantenga pulsado mientras arrastra la regla.




Grupos





Puede combinar líneas, superficies y texto para formar un Grupo.



Para crear un Grupo

1.Seleccione todos los elementos que formarían el grupo.
2.Haga Clic Grupo en la cinta de opciones.




Creando un objeto de usuario





Si usted ha dibujado algo con una sola línea o superficie, o si ha creado un grupo de líneas y posiblemente junto con texto, puede crear un objeto de la misma.



Para crear un objeto de usuario

[image: img0151]

1.Haga clic con el botón derecho del ratón sobre el grupo y seleccione Guardar como objeto.

Aparecerá una ventana de diálogo.

[image: img0152]
2.Seleccione una categoría y a continuación rellene el contenido de los otros campos.



[image: img0153]


3.Cuando finalice, haga clic en Correcto.


El objeto creado se añadirá a la librería correcta especificada en la pestaña Objetos de usuario.









Finalizar





Una vez que haya completado el diseño, tendrá que tenerlo en algún tipo de archivo sea electrónico o físico. Lo más sencillo sería imprimir el diseño. Sin embargo, también puede guardarlo como imagen – muy útil para enviar por correo electrónico a sus amigos o para publicar su diseño en un foro de opinión o página WEB.

Además, puede obtener también las listas de materiales y secciones.





Generando imagenes





Puede crear una imagen de lo que está a la vista, o del plan completo. La resolución de la imagen resultante depende de la escala de visualización que ha establecido. Si las imágenes son demasiado grandes, elija otra escala de visualización.

Para generar las imágenes (.gif, .bmp, .jpg o .png)

1.Si fuese necesario cambiar de la escala de visualización. El control deslizante de la escala de visualización se encuentra en la esquina inferior derecha de la barra de estado.
2.Utilice las barras de desplazamiento para obtener la imagen exacta que desea, si es necesario recorte el diseño.
3.En la pestaña Archivo del menú, seleccione Exportar como, a continuación, en el panel derecho, clic en Imagen.
4.Aparece una ventana:
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Clic Correcto.

Se abre una ventana de archivo estándar.
5.Guarde el archivo en el formato gráfico requerido.
¡ESTO NO ES LO MISMO QUE GUARDAR SU DISEÑO ANYRAIL! Estas imágenes no pueden ser abiertas con AnyRail. 







Generando un fichero 3D





Puede generar un fichero en formato Collada que puede ser importado en la mayoría de los programas de diseño 3D, como por ejemplo Google SketchUp.

Tenga en cuenta que la exportación en 3D sólo dibuja una versión muy aproximada de las vías. Se puede utilizar para comprobar las elevaciones.



Para crear un fichero 3D en formato Collada

1.Abra la pestaña Archivo.
2.Seleccione Exportar como.
3.Seleccione Archivo Collada 3D.
4.Introduzca o seleccione un nombre de fichero y pulse a continuación Guardar.








Características





En este capítulo se enumeran las características de AnyRail que necesitan una explicación adicional.





Fijar/Pegar





Usted puede "fijar" ciertos elementos, tales como vías y elementos predefinidos (reglas, objetos de escenografía), de forma que no puedan ser movidos accidentalmente.

Para fijar vías

●Haga clic derecho sobre el elemento, y seleccione Fijar.




Voltear





Para voltear un elemento o una selección de elementos

1.Seleccione los elementos a voltear. En cuanto a las vías, todas las vías conectadas a ella se voltean automáticamente cuando una sub selección de ellas es volteada.
2.En la pestaña, seleccione Voltear.

Los elementos son volteados. Si la acción no puede ser realizada, una lista de elementos problemáticos es mostrada. Estos elementos no tienen una contrapartida de inversión. 
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Pestaña Archivo


De hecho esta no es una pestaña real. Es el botón de la vista de bastidores (Backstage).

Haga clic para abrirla.

[image: img0110]





	Nuevo


	Comenzar un nuevo diseño.





	Guardar


	Guardar el diseño.





	

	Guardar como









	Guardar el diseño con un nuevo nombre.





	Abrir


	Abrir un diseño existente desde el disco.





	Información


	Información del diseño que está usted creando.





	Diseños recientes


	Los archivos que haya abierto recientemente.





	Imprimir


	Imprimir el diseño o cambiar los parámetros de impresión.





	Exportar como


	Exportar el diseño en varios formatos.





	Ayuda


	

	Ayuda, actualizaciones y registro del software.












	Opciones


	Este botón abre una nueva ventana donde puede fijar opciones adicionales.





	Salir


	

	Cerrar y salir del programa.

















Información



Haga clic en Información para ver estas opciones.
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	Lista de materiales


	La lista de todos los elementos usados en su diseño de vías.





	Lista de secciones


	La lista de secciones definidas para su diseño.












Diseños recientes



Haga clic en Diseños recientes para visualizar los archivos más recientes que han sido abiertos por el programa.



Imprimir



Haga clic en la flecha del botón Imprimir para encontrar estas opciones.
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	Imprimir


	Imprimir el plano a la escala actual.





	Copias


	

	Número de copias a imprimir.












	Vertical/Horizontal


	

	Orientación del papel.












	Eliminar páginas vacías


	

	No imprimir páginas sin contenido.












	Selección


	

	Imprimir solo aquello que haya sido seleccionado en el diseño.












	Escala de impresión


	

	Establecer la escala para la impresión de varias maneras.












	Imprimir marcadores de alineación


	

	Imprimir marcas en las esquinas de la página para que posteriormente sea más fácil alinearlas.












	Imprimir fecha/hora y nombre


	

	Imprime esta información en cada página.












	Configurar Impresora


	Configurar impresora, papel, tamaño, etc.










Exportar como



Haga clic sobre la flecha en el botón Exportar como para encontrar estas opciones.
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	Imagen


	Crea una imagen de su diseño.





	Archivo Collada 3D


	

	Crea un archivo en formato básico Collada 3D que puede ser visualizado en Google SketchUp y otros visualizadores 3D.












	Archivo de exportación Trainplayer


	Crea un fichero que puede ser interpretado por Trainplayer. Trainplayer es un programa que simula una maqueta de trenes, que puede encontrarlo aquí: TrainPlayer.












Ayuda
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	Ayuda


	

	Abre esta documentación.












	Sitio WEB de AnyRail


	Haga clic para redirigirse al sitio Web de AnyRail.





	Opciones


	Este botón abre una nueva ventana donde puede fijar opciones adicionales.





	Carpeta de Guardado Automático


	Abrir la carpeta con los archivos guardados automáticamente. Use esta función en el caso de que AnyRail se bloquee o sea bloqueado por un fallo del sistema, y quiera usted recuperar el diseño en el que estaba trabajando. 





	Comprobar si hay actualizaciones


	Haga clic para ver si su software está actualizado.





	Opciones de actualización


	Cambia las propiedades de actualización automática.





	Registro


	Registrar el programa usando una clave de licencia.












Opciones



Este botón abre una nueva ventana, en la cual usted puede establecer valores para opciones adicionales.

Opciones generales
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	Iconos pequeños de vías


	Márquelo para hacer que los objetos de las librerías de vías sean más pequeños. Esto es útil para preservar el estado de la pantalla.





	Centrar área de trabajo


	Desmarcar para dibujar el área de trabajo en la esquina superior izquierda de la pantalla. Márquelo para centrar el área de trabajo.










Librerías    
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Activar o desactivar librerías de vías y objetos en base a su escala.



Objetos de usuario

[image: img0149]





	Mover...


	

	Mover sus objetos de usuario a otra carpeta.












	Cambiar...


	

	Establecer una nueva carpeta por defecto para sus objetos de usuario.





















Pestaña Inicio





La pestaña Inicio contiene funciones que probablemente usará muchas veces. Estas funciones controlan lo que se muestra actualmente. 
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	Cortar


	Borrar lo que haya sido seleccionado, y lo mantiene en el buffer de memoria de Pegar. Su atajo es Ctrl-X.





	Copiar


	Mantiene una copia de lo que haya sido seleccionado en el buffer de memoria de Pegar. Su atajo es Ctrl-C.





	Pegar


	Pegar lo que haya en el buffer de memoria de Pegar. Su atajo es Ctrl + V.





	Capas


	

	Abre el panel de capas.












	Eje de la vía


	Muestra solo una línea simple en vez de la vía.





	Vía


	Muestra la vía. Las líneas externas que se dibujan son los carriles.





	Traviesa


	Dibuja las vías con las traviesas. Las traviesas tienen las dimensiones reales, pero no su posición exacta y la distancia una de las otras.





	Vía con balasto


	Muestra el balasto de la vía. Aquí se muestra el ancho real de la vía y del balasto.





	Vía oculta


	Muestra todas las vías etiquetadas como ocultas. Esta se muestra como vía discontinua en túneles, playas de maniobra, estaciones ocultas, etc.





	Vía visible


	Muestra todas las vías no etiquetadas como ocultas. Esto es todas las vías que se verían de un vistazo.





	Código de referencia


	Muestra el código o número de referencia de cada elemento de vía. El programa intenta escalar disminuyendo la fuente de letra en piezas pequeñas. Si esto no fuera posible, el código de la vía no se mostrará.





	Nombre de Sección


	Muestra el nombre de la sección. Esto solo se muestra cuando hay suficiente espacio. El programa determina una posición y orientación para el texto.





	Uso de la sección


	Muestra el uso de la sección. Esto solo se muestra cuando hay suficiente espacio.





	Porcentaje de la pendiente


	Esto muestra el porcentaje de la gradiente (si es que hay), un 1% significa una unidad de descenso/ascenso por cada 100 unidades de distancia, por ejemplo 1cm por metro. Cuando la pendiente es muy abrupta, este porcentaje se mostrará en rojo. Vea Propiedades establecer la máxima pendiente.





	Altura en pendientes


	Muestra la altura, pero solo en pendientes.





	Altura en llanos


	Muestra la altura, pero solo en llanos. La altura solo se muestra aquí y allí.





	Líneas y superficies


	Muestra líneas y superficies.





	Textos


	Muestra textos.





	Reglas


	Muestra reglas.





	Páginas


	Muestra las páginas en las que se imprimirá el diseño en la escala de visualización actual.





	Límite inferior


	Solo muestra los elementos con una altura que superen este valor. Junto con el Límite Superior, le permite definir un segmento horizontal de su diseño.





	Límite superior


	Solamente muestra todos los elementos con una altura por debajo de este valor.





	Ver escala


	Muestra la escala de visualización.





	Ajustar a la ventana


	

	Localiza la escala más grande posible para que se muestre en toda la venta el área de trabajo.























Pestañas sensibles al contexto y menús emergentes





Algunas pestañas solamente se muestran en casos específicos, dependiendo de lo que usted este seleccionando en la pantalla.

Estas pestañas tienen un resplandor verde.



Cuando haga clic derecho en un objeto, un menú emergente aparece, brindándole un acceso rápido a las características más frecuentemente utilizadas. 











Pestaña Punto final y menú





Haciendo clic en un punto final (el pequeña línea y triangulo al final de la vía) revelan la pestaña Punto final.
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El menú emergente Punto final aparece cuando hace clic derecho en el punto final de la vía.

[image: img0128]





	Fijar altura


	Bloque la altura de forma que no pueda ser cambiada por accidente. Sea cuidadoso usando esta función u asegúrese que ha comprobado las alturas circundantes para que cuando define la pendiente estén todas correctas.





	Establecer altura...


	Establece la altura de este punto. Para una explicación clic aqui.





	Crear pendiente...


	

	Crea una pendiente a partir del porcentaje que se especifique.












	x


	La coordenada x de este punto(de izquierda a derecha).





	y


	La coordenada y de este punto(de arriba abajo).





	ángulo


	La dirección de un punto final.





	Conectar


	Conectar este punto final a otro punto final.
















La pestaña Conexión y menú





Haciendo clic en una conexión (el pequeño círculo entre dos piezas de vía) muestra la pestaña Conexión.

[image: img0126]



El menú emergente aparece cuando se hace clic derecho.

[image: img0127]





	Fijar altura


	Bloque la altura de forma que no pueda ser cambiada por accidente. Sea cuidadoso usando esta función u asegúrese que ha comprobado las alturas circundantes para que cuando define la pendiente estén todas correctas.





	Establecer altura...


	Establece la altura de este punto. Para una explicación clic aqui.





	Crear pendiente...


	

	Crea una pendiente a partir del porcentaje que se especifique.












	x


	La coordenada x de este punto(de izquierda a derecha).





	y


	La coordenada y de este punto(de arriba abajo).





	ángulo


	La dirección de un punto final.





	Desconectar


	Desconecta una anterior unión de vías siempre que se haga clic sobre el punto de unión.





	Añade/elimina aislante


	Añade o elimina el aislante entre dos piezas de vías. 
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